
（最新 

As of July 19th, 2018 

SOLIDWORKS 参考書籍について 

 

 一般の書店にてお買い求めいただけます。 
ISBN# を書店でお伝えください。 
 

 ソリッドワークス・ジャパン（株）では書籍の内容について 監修を行っていない為、内容に関する責任は負いません。 
また、ご質問もお受けしておりませんのでご了承くださいますようお願いいたします。 
 

 ソリッドワークス販売代理店、及び トレーニングルームパートナーでは、SOLIDWORKS 製品毎の幅広い トレーニングクラス を準備しています。 
 
SOLIDWORKS 製品体系毎に受講者の習熟度と技術レベル、及び 設計分野に対応したトレーニング クラスの中から選択してお申込みいただくことができます。 
 
トレーニングコースの具体的なカリキュラムや開催スケジュールにつきましては、直接、ソリッドワークス販売代理店、または トレーニングパートナーにお問い合わせください。 

 

【SOLIDWORKS トレーニングマニュアルの目次】 
 

• SOLIDWORKS 2018, SOLIDWORKS 教育版 2018-2019 

• SOLIDWORKS 2017, SOLIDWORKS 教育版 2017-2018 
 
 

http://www.solidworks.co.jp/sw/support/mcad-training-courses.htm?scid=hp_tab_training_courses
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2018-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2018-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2018-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2018-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2018-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2018-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2017-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2017-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2017-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2017-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2017-JPN.pdf
http://www.solidworks.co.jp/sw/docs/TML2017-JPN.pdf


（最新 

As of Nov 1st, 2017 

SOLIDWORKS の一番わかりやすい本 やさしく学ぶ SOLIDWORKS 

• 著者：田中 正史 
• ページ数 ： 314ページ 
• ISBN ：978-4774198705 
• 価格 ： 3,280円 + 税 
• 出版社名 ：技術評論社 
• 出版日 : 2018年 7月 

• 著者：水越 紀弥 
• ページ数 ： 286ページ 
• ISBN ：978-4767823997 
• 価格 ： 3,456円（税込） 
• 出版社名 ：エクスナレッジ 
• 出版日 : 2017年 11月 

 
目次情報 
 
第１章 3次元 CAD と SOLIDWORKS の基礎知識 
第２章 SOLIDWORKS の初期設定と基本操作 
第３章 スケッチを作成する 
第４章 フィーチャーを作成する 
第５章 パーツを作成する 
第６章 ROBOT ARM のパーツを作成する 
第７章 ROBOT ARM のアセンブリを作成する 
第８章 ROBOT ARM の図面を作成する 
 

 
目次情報 
 
第１章 SOLIDWORKS の特徴 
第２章 SOLIDWORKS の基本操作 
第３章 部品ドキュメントの作成 
第４章 よく使うフィーチャーの練習 
第５章 アセンブリドキュメントの作成 
第６章 図面ドキュメントの作成 
第７章 工具箱の作成（応用モデリング 



よくわかる SOLIDWORKS 演習 
- モデリングマスター編 - ＜改訂 第2版＞ 

SOLIDWORKS で出来る設計者 CAE 
3DCAD + CAE で設計力を養え 

• 著者：株式会社アドライズ 
• ページ数 ： B5判 240ページ 
• ISBN ：978-4-526-07734-0 
• 価格 ： 3,200円 + 税 
• 出版社名 ： 日刊工業新聞社 
• 出版日 : 2017年 8月 
 

• 著者 ： 水野 操 
• ページ数 ： A4 172ページ 
• ISBN ：978-4526076275 
• 価格 ： 2,400円 + 税 
• 出版社名 ： 日刊工業新聞社 
• 出版日 : 2016年 11月 

目次情報 
 
Chapter 1 SOLIDWORKS の概要と画面設定 
Chapter 2 基本チュートリアル 
Chapter 3 いろいろなフィーチャー 
Chapter 4 マルチボディ機能の活用 
Chapter 5 サーフェス 
Chapter 6 便利な機能 

目次情報 
 
Chapter.1 基礎編 「CAE で 3次元設計をスキルアップするための基礎知識」 
Chapter.2 実践編 「実例で学ぶ設計検証」 



設計力が身につく 
SOLIDWORKS 基礎講座 

よく分かる 3次元CAD システム  
SOLIDWORKS入門 2014/2015/2016対応 

• 著者：木村 昇 
• ページ数：320 
• ISBN：978-4-274-50560-7 
• 価格：本体3,200 円＋税 
• 出版社名：オーム社 
• 出版日：2016 年10 月 
 

• 著者 : 株式会社アドライズ 
• ページ数 : 254 
• ISBN : 978-4-526-07591-9 
• 価格: 本体 ￥3,200 + 税 
• 出版社名 : 日刊工業新聞社 
• 出版日 : 2016年 8月 

目次情報 
 
Chapter 1 CAD による設計で必要な知識 
Chapter 2 SOLIDWORKS の基本操作 
Chapter 3 部品のモデリング 
Chapter 4 アセンブリのモデリング 
Chapter 5 サブアセンブリを利用したモデリング 
Chapter 6 加工を考慮したモデリング 
 

目次情報 
 
Chapter 1 導入 
Chapter 2 準備 
Chapter 3 部品の作成 
Chapter 4 アセンブリの作成 
Chapter 5 図面の作成 
Chapter 6 応用演習 



はじめての 3DCAD 
SOLIDWORKS 入門 

よく分かる 3次元CAD システム 
SolidWorks入門 – Part 3 – 

• 著者 : 株式会社マインズ 
• ページ数 : 224 
• ISBN : 978-4-485-30093-0 
• 価格 : 本体 ￥2,000 
• 出版社名 : 電気書院 
• 出版日 :  2015年 12月 
 

• 著者 : 株式会社アドライズ 
• ページ数 : 254 
• ISBN : 978-4-526-07130-0 
• 価格 : 本体 ￥3,200 + 税 
• 出版社名 : 日刊工業新聞社 
• 出版日 : 2013年 9月 

目次情報 
 
第 1 章 はじめに 
第 2 章 SOLIDWORKS の基本操作 
第 3 章 モデリングの基礎知識と操作 
第 4 章 スケッチの習得 
第 5 章 ソリッドモデリング （1） 
第 6 章 部品図面の作成 
第 7 章 ソリッドモデリング （2） 
第 8 章 ソリッドモデリング （3） 
第 9 章 ソリッドモデリング （4） 
第 10 章 ボトムアップアセンブリ 
第 11 章 アセンブリ機能 
 

目次情報 
 
Chapter 1 導入 
Chapter 2 準備 
Chapter 3 部品の作成 
Chapter 4 アセンブリの作成 
Chapter 5 図面の作成 
Chapter 6 応用演習 



SolidWorks ＜板金＞ 練習帳 図解 SolidWorks 実習 【第2版】 

• 著者 : 株式会社アドライズ 
• ページ数 : 127 
• ISBN : 978-4-526-07038-9 
• 価格: 本体 ￥2,200 + 税 
• 出版社名 : 日刊工業新聞社 
• 出版日 : 2013年 3月 

 
 

• 著者：栗山 晃治 、新間 寛之 
• ページ数 ： A4  
• ISBN ：978-4-624-66662-7 
• 価格 ： 3,200円 + 税 
• 出版社名 ： 森北出版株式会社 
• 出版日 : 2012年10月 

目次情報 
 
STEP 1 板金部品 
STEP 2 組み立て部品 

目次情報 
 
第1章 SolidWorks の特徴 
第2章 SolidWorks の基本 
第3章 モデル作成例 



SolidWorks でできる設計者CAE SolidWorks による3次元CAD 【第2版】 

• 著者： 水野 操 
• ページ数 ： A4 140 
• ISBN ：978-4526068355 
• 価格 ： 2,400円 + 税 
• 出版社名 ： 日刊工業新聞社 
• 出版日 : 2012年 2月 

 

• 著者： 
門脇重道、藤本浩、高瀬善康、黒田浩晟 

• ページ数 : B5 208 
• ISBN ：978-4-407-32732-8 
• 価格 ： 2,100円 + 税 
• 出版社名 ： 実教出版株式会社 
• Version : SolidWorks 2011 

目次情報 
 
Chapter 1  設計者のための電卓代わりの CAE入門（基礎編） 
Chapter 2  設計者のための電卓代わりの解析（実践編） 

目次情報 
 
1 章 SolidWorks でできること 
2 章 SolidWorks とは 
3 章 スケッチの基本操作 
4 章 3次元モデルの作成 
5 章 アセンブリモデルの作成 
6 章 サーフェスを使ったモデル作成 
7 章 2次元製図と図面の作成 
8 章 Toolbox の使用とシミュレーション 



SolidWorks コマンド徹底マスター 
よく分かる SolidWorks 演習 

モデリングマスター編 

• 著者： 水野 操 
• ページ数 : 191 
• ISBN ： 978-4-526-06664-1 
• 価格 ： 2200円 + 税 
• 出版社名 ： 日刊工業新聞社 
• レベル ： 基礎 
• 出版日 : 2011年 3月 
 

• 著者：株式会社アドライズ 
• ページ数 : 236 
• ISBN ： 978-4-526-06597-2 
• 価格 ： 3200円 + 税 
• 出版社名 ： 日刊工業新聞社 
• レベル ： 入門～中級 
• SW Version : SolidWorks 2010 
• 出版日 : 2011年 1月 

目次情報 
 
CHAPTER 1 3次元 CAD を学ぶ時のキモ 
CHAPTER 2 コマンドがわかれば 3次元 CAD がわかる 
CHAPTER 3   基本的な形状からコマンドとスケッチを理解する 
CHAPTER 4  応用的な形状で多彩なコマンドの使い方を理解する 
CHAPTER 5 部品を組み合わせて製品にするためのコマンド 
CHAPTER 6 出来上がったデータを活用するためのコマンド群 

目次情報 
 
第 1 章 準備 
第 2 章 基本操作 チュートリアル 
第 3 章 いろいろなフィーチャー 
第 4 章 マルチボディ機能の活用 
第 5 章 サーフェス 
第 6 章 便利機能紹介 



SolidWorks 
3次元 CAD入門 

ショベルカーを作って学ぶ 
SolidWorks 基本・実習テキスト 

• 著者： 
水野谷 啓希、長坂 保美 

• ページ数 : 341 
• ISBN ： 978-4-86345-060-8 
• 価格 ： 本体 3,200円 + 税 
• 出版社名 ：丸善プラネット株式会社 
• SW Version : SolidWorks 2009 

• 著者: 高橋史生・栗山晃治  
• ページ数 : 144 
• ISBN : 978-4-9905264-1-2 
• 価格: 2,500円 
• 出版社名 : 株式会社プラーナー 
• レベル: 初級・基礎レベル 
• 出版日 : 2010年 3月 

目次情報 
 
第 1章 3次元 CAD について 
第 2章 はじめる前に 
第 3章 クイックスタート 
第 4章 アセンブリ 
第 5章 図面 
第 6章 回転・スイープ 
第 7章 ロフト 
第 8章 パターン 
第 9章 板金 
第 10章 3D スケッチ 
付属 CAD 道場（ゲーム感覚で学ぶ動画マニュアル） 
 

SolidWorks 実践編 
– CSWP（SolidWorks 認定技術者）に繋がる – 

• 著者 : 土橋美博 
• ページ数 : 150 
• ISBN : 978-4-9905264-0-5 
• 価格: 3,500円 
• 出版社名 : 株式会社プラーナー 
• SW Version : 2010 
• 出版日 : 2010年 6月 

動画マニュアル 

CD-ROM 付 



よく分かる 3次元CAD システム  
SolidWorks入門 – Part 2 – 

SolidWorks 2008/2009/2010 対応 

はじめての3次元CAD 
SolidWorks の基礎 

• 著者 : 株式会社アドライズ 
• ページ数 : 254 
• ISBN : 978-4-526-06377-0 
• 価格: 本体 ￥3,200 + 税 
• 出版社名 : 日刊工業新聞社 
• レベル: 入門 
• SW Version : SolidWorks 2009  
• 出版日 : 2009年 12月 

• 著者： 木村 昇 
• ページ数 :  232頁（B5判） 
• ISBN ： 978-4-320-08169-7  
• 予定価格 ： 3200円 + 税   
• 出版社名 ：  共立出版株式会社 
• SW Version: SolidWorks2008 
• 出版日 : 2009年 12月 

目次情報 
 
第1章 導入（3次元CADとは、SolidWorksとは）    
第2章 準備（SolidWorksの設定）  
第3章 部品の作成 
第4章 アセンブリの作成 
第5章 図面の作成  
第6章 応用演習 

目次情報 
 
第1章 3次元CADの概要 
第2章 基本操作の理解    
第3章 スケッチ操作  
第4章 フィーチャー操作 
第5章 アセンブリの操作 
第6章 図面作成の操作 
第7章 基本フィーチャーを利用したモデリング演習 
第8章 目的に合わせたモデリング演習 



3次元CADから学ぶ機械設計入門 
～ 初心者のための設計7つ道具 ～（第2版） 

SolidWorks 練習帳 

• 監修: 岸 佐年 
• ページ数 : 240 
• ISBN : 978-4627665521  
• 価格 : 本体 ￥2,940 （税込み） 
• 出版社名 : 森北出版株式会社 
• 出版日 : 2009年 10月 

 

• 編者： 株式会社アドライズ 
• 著者： 牛山直樹 
• ページ数 : 128 
• ISBN ： 978-4-526-06309-1 
• 価格 ： 2,000円 + 税 
• 出版社名 ： 日刊工業新聞社 
• SW Version: SolidWorks  
• 出版日 : 2009年 8月 

目次情報 
 
第 0章 3次元 CAD 
第 1章 JIS 製図法 
第 2章 交差設計 
第 3章 機械材料 
第 4章 加工法 
第 5章 強度設計 
第 6章 要素設計 
第 7章 信頼性設計 
付録   工業分野における国際標準化 

目次情報 
 
ステップ 1  基本形状（10パターン） 
ステップ 2  機械・機構品（10パターン） 
ステップ 3 身近なもの（10パターン） 
応用問題（20パターン） 
 



3次元 CAD・CAE・CAM を活用した 
創造的な機械設計 

よくわかる 3次元 CADシステム 
実践 SolidWorks 

• 著者：金沢大学設計教育グループ 
• ページ数 : 256 
• ISBN ： 978-4-526-06319-0 
• 価格 ： 3,000円（税抜き） 
• 出版社名 ： 日刊工業新聞社 
• レベル ： 基礎 
• SW Version: SolidWorks 2009 
• 出版日 : 2009年 8月 

• 編者： 株式会社アドライズ 
• 著者： 
牛山直樹、鈴木聖、桑原鉄矢、松澤秀晃 

• ページ数 ： 237 
• ISBN ： 978-4-526-06148-6 
• 価格 ： 3,200円 （税抜き） 
• 出版社名 ： 日刊工業新聞社 
• レベル ： 応用 
• SW Version : SolidWorks 2008 

目次情報 
 
CHAPTER1 3次元CAD入門 
CHAPTER2 3次元CADを活用した創造設計 
CHAPTER3 CAEの活用（COSMOSを使った解析） 
CHAPTER4 CAMの活用と加工 

目次情報 
 
第 1章 3次元設計手法「マニホールドデザイン」 
第 2章 モデリングテクニック - 1 
第 3章 マニホールドデザイン 
第 4章 機構設計 - 1 
第 5章 機構設計 - 2 
第 6章 モデリングテクニック - 2 
第 7章 マニホールドデザインからのアセンブリ編集 
第 8章 自由曲面モデリング 



思いのままのモノづくり  
SolidWorks    
美しい 3D CAD 

NEW DIGITAL SCULPTURE 徹底解説 

• 著者 : 飯田 吉秋 
• ページ数 : 248 
• ISBN : 978-4-274-50178-4 
• 価格 : 本体 ￥3,800 （税抜き） 
• 出版社名 : 株式会社オーム社 
• SW Version : SolidWorks 2008  

 
 

目次情報 
 
序章  SolidWorks の画面構成 
第1章 立方体と円錐を美しく結合する   
第2章 なだらかに円柱と円柱をつなぐ 
第3章 曲面に表情をつける  
第4章 ロフト、自由形状 
第5章 部分的に形状を変形させる 
第6章 レバーバンドルをつくる 
第7章 スポーツグラスをつくる  
付録  SolidWorks を使っているデザイナーより 


